Podpora beztridniho programovani
ve Squeak Smalltalku

resitel: Pavel Kfivanek
vedouci: Janousek Vladimir, Ing., Ph.D.

:[I[ nenavazuje na zadny RP ani SP

e

| SmaIItaIk-80>
I . I . I .
Smalltalk Self Squeak
1972 1980 1990 2000 2005
AEREREEN A EEEEEE RN A RN RN AR
Self
* beztridni objektova orientace 5 T4 ||
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Self & Squeak
* MVC - Morphic (GUI)
* eToys

* vizualni programovani
* pro kazdy scriptovany morph nova tfida!



»~Simplicity can be marvellously powerful® - Rahul Jindal

Prinos Selfu oproti Smalltalku
* jednodussi, promyslenéjsi, mocnejsi
* dynamicka a nasobna dédicnost, mixins
* jmenné prostory, modularizace image

Negativa
* projekt na pokraji zajmu spolecnosti Sun
* pomala VM pro Linux, zadna pro Windows
* mala komunita, multimédia, absence Seaside...

Squeak a prototypy
* nekolik implementaci
* neefektivni, problematicka syntaxe...
* pro vetsi projekty nepouzitelné

ProcC ne Smalltalk

* tridni jazyk

* pseudopromeénné, literaly...
Proc ne Self, Slate apod.

* problematicka integrace se Squeakem
* neefektivni implementace

Novy komplexni pristup



primo bytekod Squeaku
ekvivalentni se Smalltalkem
smalltalkovské bloky

lokalni sloty jako proménné
Uplna integrace se Squeakem

kombinace Smalltalku a Selfu
literaly pro zapis objektt a slotl
smalltalkovské konvence pro zpravy
smaltalkovske literaly

Kompilace

Novy jazyk
y 132y do bytekédu

Modifikace VM
~_

podpora prototypl
podpora delegace
podpora preposilani zprav
samostatnée pouzitelné



Marvin vs. Self
* plné srovnatelné vyjadrovaci schopnosti
* |lepSi podpora blokd, Cisel, ¢estiny, jmennych prostord...

* plna provazanost se Squeakem
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Smalltalk

Object subclass: #Parentl
instanceVariableNames: 'b'
classVariableNames: "
poolDictionaries: "
category: 'Demo'!

Parentl methodsFor: 'as yet unclassified' stamp: 'pk 6/16/2005 16:16"
b

A bl

IParentl methodsFor: 'as yet unclassified' stamp: 'pk 6/16/2005 16:17'!
ifTrue: bl ifFalse: b2

A bl value! !

IParentl methodsFor: 'as yet unclassified' stamp: 'pk 6/16/2005 16:19'!
initialize

b:=4!1

IParentl methodsFor: 'as yet unclassified' stamp: 'pk 6/16/2005 16:17'!
sum

A self a + self b! !

Parentl subclass: #Objectl

instanceVariableNames: 'a’

classVariableNames: "

poolDictionaries: "

category: 'Demo'!
10bjectl commentStamp: 'pk 6/16/2005 16:20' prior: 0!
Objectl new!

10bjectl methodsFor: 'as yet unclassified' stamp: 'pk 6/16/2005 16:18"
a
~all

10bjectl methodsFor: 'as yet unclassified' stamp: 'pk 6/16/2005 16:19"
initialize

a:=3!

LZE VYUZIVAT SQUEAKOVSKE OBJEKTY A TRIDY
a naopak

Dalsi vyvoj
* outliner, debugger a dalSi vyvojové nastroje
* optimalizace

* prototypizace image

* 3D viceuzivatelské pracovni prostredi



